Pravidla bowlingu

Sekce bowlingu pii Ceskomoravském kuzelkaFském svazu byla ustavena v roce 1997 na
podporu zvysujiciho se zajmu o tento sport a sjednoceni zdkladnich pravidel hry pro
poradani turnajd a soutéii v Ceské Republice. Tato pravidla jsou pouZivana pro véechny
oficidlni soutéZe a turnaje schvalené sekci bowlingu v Ceské Republice.

1.1 VEechny Fidici organy bowlingového sportu v CR pFebiraji zakladni ustanoveni a pravidla
hry dle mezinarodnich norem WTBA/FIQ.

1.2 VSechny oficiadlni bowlingové soutéZe a turnaje se konaji na drahach a s vybavenim, jehoz
rozméry a vahy vyhovuji predpisim WTBA a jsou v souladu s jejimi pravidly, predpisy a
nafizenimi. Dohled nad dodrzovanim téchto predpist provadi sportovné-technicka komise,
ktera zaroven schvaluje zpUsobilost drah pro konani oficidlnich soutézi a turnaju.

1.3 V pripadé poradani mezinarodnich turnajl, resp. zapasu je nutné splfiovat vSechny
podminky mezinarodnich predpisa.

Cl.2
VSeobecnad pravidla hry

2.1 Definice hry (Rule 101. Game ? Definition)

Jednu bowlingovu hru tvofi deset ¢asti (frame ? ?frejm?). V kazdém z prvnich deviti ?frejm(?
ma hrac dva hody, pokud neni dosazeno ?strajku?.V desatém ?frejmu? ma hrac k dispozici tfi
hody, pokud dosahne ?strajku? nebo dohozu (spare). Kazdy ?frejm? musi byt proveden podle
téchto pravidel.

2.2 Zpusob pocitani (Rule 102. Game ? How Scored)

S vyjimkou strike se pocet kuzelek porazenych prvnim hodem zapiSe do ¢tverecku v hornim
levém rohu pfislusném ?frejmu? a pocet kuzelek porazenych druhym hodem je zaznamenan
do étverecku v rohu pravém. Pokud neni druhym hodem porazena zadna ze zbylych stojicich
kuzelek, ve vysledkové tabulce se vyznaci (-). Soucet obou hodu ve ?frejmu? se okamzité
zaznamena.

2.3 Strike - ?strajk? (Rule 103. Strike)
?Strajku? je dosazeno, kdyz cela sestava kuzelek (vSech deset) je porazena prvnim
vypusténim ve ?frejmu?. Zapise se jako ?X? do ¢tverecku v levém hornim rohu pfislusného



?frejmu?. V pfipadé dosazeného ?strajku? se zapocitava 10 + pocet kuZelek porazenych
hra¢em v ndsledujicich dvou vypusténich.

Pocitani :

10+7+2=19

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
X 7 2

19

2.4 Double - ?dabl? (Rule 104. Double)

Jako double se oznacuji dva ?strajky? dosazené bezprostifedné po sobé. Soucet pro prvni
?strajk? je 20 + pocet kuzelek porazenych prvnim hodem nasledujicim po druhém ?strajku?.
Pocitani :

1.¢3st-10+10+ 7 =27

2.6ast-27+10+7+2=46

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
X X 7 2
27 46

2.5 Triple - ?tripl? (Rule 105. Triple)

Jako ?tripl? se oznacuji tfi po sobé nasleduijici ?strajky?. Soucet pro prvni ?strajk? je 30. K
dosazeni maximalniho skére 300 musi hra¢ dosahnout dvanacti ?strajki? v radé.
Pocitani :

1.¢ast-10+10+10=30

2.6ast-30+10+10+7=57

3.6ast-57+10+7+2=76

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

X X X 7 2

27 46 76 85




2.6 Nedohoz (Rule 107. Open frame)
KdyZz hra¢ nedokazZe porazit vSech deset kuzelek dvéma hody ve ?frejmu?, je mu zapocitan
nedohoz.

Pocitani :
4. C¢ast-76+7+2=85

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
X X X 7 2
27 46 76 85

2.7 Dohoz (Rule 106. Spare)

Dohozu je dosaZeno, kdyz kuZelky, neporazené prvnim hodem, jsou vSechny porazeny
druhym hodem ?frejmu?. Oznadi se jako (/) do ¢tverecku v pravém hornim rohu pfrislusného
?frejmu?. Soucet pro dohoz je 10 + pocet kuZelek porazenych v pfistim vypusténi.

Pocitani :

5.¢ast-85+ 10+ 8 =103

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
X X X 7 2 9 |/
27 46 76 85 103

2.8 Split (Rule 108. Split)
Splitem oznacujeme takovou sestavu stojicich kuzelek po prvnim hodu frejmu, kdy byla
porazena kuzelka €.1 a pfitom:

1. nejméné jedna kuzelka chybi (byla porazena) mezi dvéma nebo vice stojicimi kuzelkami,
napr.7-9 nebo 3-10

2. nejméné jedna kuZzelka chybi (byla porazena) prfed dvéma nebo vice stojicimi kuzelkami v
fadé; napf. 5-6.
Split se obycejné oznacuje S.

2.9 Zpusob hry (Rule 109. Style of Play)

2.9.1 Mistrovské soutéze druzstev se hraji na dvou bezprostfedné sousedicich drahach
(paru) anglie. Clenové soutéZznich tyma, trojic, dvojic a jednotlivci hraji ve stejném
poradi stridavé jeden frejm na jedné a dalsi na druhé draze, dokud se neodehraje pét



?frejmU? na kaZdé z nich, pokud nestanovy rozpis jinak .
2.9.2 Turnaje se hraji dle pfislusnych rozpist turnaje.

2.10 Legalné porazena kuzelka (Rule 110. Legal Pihfall)
Hod je platny, kdyz hra¢em vypusténa koule prejde pres ¢aru preslapu na vlastni drahu.
Pocita se kazdy hod kromé takového, kdy je ohlasena mrtva koule. Kazdy hod se provadi
pouze ruc¢nim zpusobem. Koule nesmi obsahovat na povrchu ani uvnitf Zadné zarizeni, které
by se oddélilo pti odhozu, nebo se pohybovalo s kouli po draze.
Poznamka: Hra¢ smi pouzivat specidlni pomocné zafizeni k Uchopu a odhozu koule pokud
nahrazuje ruku, nebo jeji dlilezitou ¢ast ztracenou Urazem nebo podobné.
Pfi platném hodu se pocitaji jako legalné porazené:

1. kuZelky poraZzené, nebo smetené z kuzelkové desky (pin deck) kouli, nebo jinou kuzelkou.

2. kuzelky porazené, nebo smetené z kuzelkové desky kuzelkou odraZzenou od postranni
prepazky, nebo od zadniho tlumiciho polstare

3. kuzelky porazené, nebo smetené z kuzelkové desky kuzelkou odrazenou od odklizeci
listy, pokud je v klidové poloze dole na draze, nez zacne odklizet porazené kuZelky (dead
wood).

4. kuzelky, které se nakloni a dotknou zadni, nebo postranni prepazky

2.11 Nelegdlné porazené kuzelky (Rule 111. lllegal Pinfall)
V nasledujicich pfipadech se pocita hod, ale nikoliv porazené kuzelky:

1. koule opusti drahu dfive, nez se dotkne kuzZelek.

2. koule se odrazi od zadniho polstare.

3. kuzelka se odrazi poté, co pfisSla do kontaktu s télem, nohama nebo rukama stavéce
kuZelek (¢lovéka).

4. kuzelka byla v dotyku s mechanickym stavécim zatizenim

5. kazda kuzelka porazend pfi odstranovani legalné porazenych kuzelek (dead wood).

6. kazda kuzelka srazend stavééem kuzelek, pfipadné ¢lovékem

7. hrac se dopusti preslapu

8. hod, pri kterém se nachazi na draze, nebo ve Zlabku porazena kuzelka a koule se ji
dotkne predtim, nez opusti povrch drahy.
Dojde-li k neplatnému porazeni kuzelky (kuzelek) a hra¢ ma pravo dalsiho hodu ve frejmu,
neplatné porazena kuzelka (kuzelky) musi byt opét postaveny na své plvodni misto.

2.12 Nespravné postaveni kuzelek (Rule 112. Pins ? Improperly set)

Pokud se zjisti pfi nebo po hodu do plné sestavy ¢i dohozu jedna nebo vice kuzelek nespravné
postavenych ale ne chybéjicich, hod i vysledek se pocitaji. Je povinnosti hrace zkontrolovat si,
zda kuzelky stoji spravné. Hra¢ ma trvat na pozici kazdé kuzelky nespravné postavené jesté
pred vlastnim hodem, jinak je sestava povaZovana za pfijatelnou.



Poznamka : je neptipustné ménit po hodu pozici kterékoliv stojici kuzelky. Napft. kuzelky, které
jsou premistény, nebo posunuty mechanickym stavééem zlstavaji v této pozici a nesméji byt
manualné reponovany !

2.13 Odraz kuZelky (Rule 113. Rebounding)
Kuzelky, které se odrazi a postavi zpét na drahu se pocitaji jako neporazené.

2.14 KuZelky, které nesméji byt uznany (Rule 114. Pins ? May Not Be Conceded)
Z4adné jiné kuZelky nesmé&ji byt uzndny a jen takové je mozno zapoéitat, které byly porazené
jako vysledek regulérniho hodu.

2.15 Vyména kuzelky (Rule 115. Pins ? Replacement)

Pokud se kuzelka zlomi nebo jinak vazné poskodi béhem hry, nahradi se ihned jinou, pokud
mozno stejného tvaru, vahy i materidlu. O tom, zda ma byt kuzelka vyménéna, rozhoduje
oficidlni delegat turnaje.

2.16 Neplatny hod (Rule 116. Dead Ball)
Hod je prohlasen za neplatny v téchto pfipadech :

1. po hodu je okamzité ohlaseno, Ze v sestavé jedna nebo vice kuzelek chybi pfitomnym
delegatem (rozhod¢im)

2. stavéc kuzelek (¢lovék) prijde do kontaktu se stojici kuzelkou predtim, nez se koule
dotkne kuzelek

3. stavéc kuZzelek (¢lovék) odstrani porazenou kuzelku, nebo s ni pfijde do kontaktu, dokud

je kuzelka jesté v pohybu

4. hrac hraje na nespravné draze, nebo mimo poradi, pfipadné jeden hrac z kazdého tymu
na paru drah hraje na nespravné draze

5. hrac se fyzicky stretne (nebo zavazi v provedeni hodu) s jinym hracem, divakem,
pohybujicim se objektem nebo stavééem kuzelek béhem rozbéhu nebo pfi odhozu. V
takovém ptipadé ma hrac volbu bud’ akceptovat vysledek hodu, nebo ohlasit neplatny
hod.

6. kdyzZ se hybe, nebo pada kuzelka béhem hodu, dokud je koule v pohybu po draze a nez
se dotkne kuzelek

7. vypusténa koule pfijde do kontaktu s cizi prekazkou
Vysledek neplatného hodu se nepocita.
KuZelky, které staly pred neplatnym hodem, se umisti na plvodni pozici a hraci se povoluje
novy hod.

2.17 Hra na nespravné draze (Rule 117. Bowling on Wrong Lane)
Jak stanovi ¢lanek 2.16, neplatny hod se ohldsi a hrac¢ nebo hradi si vyzadaji novy hod kdyz :
1. jeden hrac hraje na nespravné draze
2. jeden hrac z kazdého tymu na paru drah hraje na nespravné draze. Pokud vice hraca
jednoho tymu hraje na nespravné draze, takova hra se dokonci bez dalSich zasaha. Kazda
uspésna hra musi zacit na spravné urcéené draze.



2.18 Definice preslap (Rule 118. Definition of a foul)
Ptreslap nastane, kdyZ ¢ast hracova téla presahne pres preslapovou ¢aru a dotkne se néjaké
Casti drahy, zafizeni, nebo budovy (konstrukce budovy) béhem hodu, nebo po ném. Koule je

vvev

hodu.

2.19 Umyslny preslap (Rule 119. Deliberate Foul)
Kdyz hra¢ umyslné preslapne, aby ziskal ohlasenim preslapu vyhodu, zapocita se mu nula a
ztraci narok na dalsi hody v tomto ?frejmu?.

2.20 Preslap pfi hodu (Rule 120. Foul Counts as Ball Delivered)

KdyZ je zaznamenan preslap, hod se pocita, vysledek (porazené kuzelky) se nezapocitava.
KuZelky porazené pfti preslapu museji byt postaveny znovu, ma-li hrac jesté dalsi vypusténi ve
?frejmu?.

2.21 Zjevny pieSlap (Rule 121. Apparent Foul)
Preslap se ohlasuje a zaznamendva automatickym detekénim zafizenim nebo preslap ohlasi
rozhoddi:

1. obéma kapitanim nebo jednomu, nebo vice souperim

2. oficidlnimu zapisovateli skére

3. poradateli turnaje

2.22 Odvolani preslapu (Rule 122. Foul ? Appeal)
Pokud se neprokaze, Ze zatizeni na zaznam preslapl funguje nespravné, nebo pokud neni
evidentni, Ze hrac nepreslapl, nepripousti se odvolani proti preslapu.

2.23 Nahradni hod (Rule 123. Provisional Ball)
Nahradni hod nebo ?frejm? hraje hrac tehdy, kdyz je podan protest ohledné preslapu,
neplatného hodu nebo legalné ¢i neplatné porazené kuzelky a nemuze byt rozhodnut
poradatelem turnaje.
1. pokud vznikne spor pfi prvnim hodu v kterémbkoliv frejmu nebo pfi druhém hodu v
desatém ?frejmu?:
a) pokud je spor o preslap, hra¢ dokondi frejm a pak hraje jesté jeden nahradni hod do
plné sestavy,
b) pokud je spor o legdlné porazenou kuzelku, hra¢ dokonci ?frejm? a pak hraje jeden
nahradni hod do sestavy, ktera by zUstala stat, kdyby sporna kuzelka (kuzelky) nespadly,
c¢) pokud je spor o neplatny hod, hrac¢ dokon¢i ?frejm? a pak hraje kompletni nahradni
?frejm?.
2. pokud vznikne spor o dohoz, nebo o tfeti hod v desatém ?frejmu?, neni nutny zadny
nahradni hod, pokud by neslo o spor o neplatny hod. V tom ptipadé se ndhradni hod
provadi do stejné sestavy jaka byla v pfi sporném hodu.

2.24 Bowlingova koule-povrchové tpravy (Rule 124. Bowling Ball ? Alternating Surface)
Na schvalené soutézi (turnaji) je zakdazano upravovat povrch bowlingové koule béhem hry.
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Je zakdzdno nandset na povrch rozbézisté jakékoliv substance (zejména talek a jina leStidla na
podrazkach bot). Pudr se nesmi brat do hracského prostoru.

2.26 Chybny zaznam skére (Rule 126. Errors in Scoring)

Chyba v zapisu skére, nebo v souctu musi byt opravena ptislusnymi poradateli turnaje
okamZité poté, co je zjisténa. Casovy limit pro poddni protestu na chybné skdre je jedna
hodina od soutéZze nebo bloku her pro kazdy den turnaje, vzdy vsak pred vyhlasenim cen,
nebo vyhlasenim dalsiho kola (v pfipadé kvalifikace).

Cl. 3
Rozhodci

3.1 Ustanoveni a proskoleni rozhod¢i CMKS sekce bowling se Fidi metodikou vydanou
vedenim sekce bowling.

3.2 Rozhod(ci jsou povinni fidit se pravidly hry, soutéZznim rddem, rozpisem soutéze a
ostatnimi pokyny fidiciho organu soutéze.

Cl. 4
Bowlingova centra a jejich povinnosti

4.1 Bowlingova centra, tak jako hracii rozhodci jsou povinni se pfi hfe bowlingu striktné drzet
pravidel hry, tak jak jsou ustanovena v €lanku 2 téchto Pravidel hry.

4.2 Bowlingova centra jsou smluvnimi partnery fidiciho organu soutéze na zakladé dohod,
smluv ¢i objednavek, v ndvaznosti na terminovy kalendar a dalsi rozhodnuti fidiciho organu
soutéze.

Cl.5
Technické parametry drah

5.1 Ridici orgdn soutéZe odpovida za provéreni technickych parametrd a stav zafizeni, drah,
sportovniho naradi (vybaveni pro vlastni hru) pfi vlastnim pribéhu jim fizenych soutézi.
Technicka odpovédnost je na samotnych centrech.



5.2 Podminky, které musi splfiovat centra a zafizeni, na kterych se hraji soutéze schvalené
bowlingovou sekci, obsahuje protokol, kterym provéruje, kontroluje a schvaluje fidici orgadn
zpUsobilost technickych parametr( pro samotnou hru.

5.3 Zmény a nafizeni, kterymi se musi bowlingova centra fidit projednava a schvaluje vedeni
bowlingové sekce na navrh STK.

5.4 Specifikace bowlingovych drah :

SloZeni ? material :

konstruovany ze dreva nebo jiného povoleného materialu. Okraje desky kuzelek, zadni deska,
bocni Zlaby a bednéni Zlabu mohou byt také zhotoveny z vldken nebo jiného syntetického

v vev
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Délka cary preslapu nesmi presahnout 15 stop. Tolerance 1/4 palce je povolena k hloubce
snizeni nebo vybrani.

Cara preslapu :

Cara preslapu nesmi byt mimo toleranci 3/4 ? 1 palec v $ifce a musi byt zfetelné a jasné
vyznacena nebo zapusténa v draze. Ta bude prodlouZena z drahy azZ ke zdi nebo bodu
ohrani¢eného mista hrace.

PresSlapové zafizeni :

Kazdé certifikované zafizeni musi mit zafizeni indikace pfeslapu v ¢innosti nebo preslapového
rozhodciho stojiciho pfimo u preslapové ¢ary, ktery by mél mit ni¢im neruseny vyhled na
vSechny Cary preslapu.

Draha:

Celkova délka drahy je 62 stop a 10 a 3/16 palce, méreno od ¢ary preslapu ke kraji dopadisté
kuzelek (bez zadni desky), s povolenou toleranci 1/2 palce, jak je stanoveno nize. Od
preslapové ¢ary ke kuZelce €. 1 (stfedu) musi byt 60 stop s povolenou toleranci 1/2 palce. Od
kuzelky €. 1 (stfed) ke kraji dopadisté kuzelek musi byt 34 a 3/16 palce (bez zadni desky).
Sitka drahy nesmi prekrocit toleranci 41 ? 42 palc(l. Draha a Zlaby nesmi piekro¢it toleranci
od 60 do 60 a 1/4 palce.

Povrch mezi ¢arou preslapu a zadni deskou bude volny bez prohlubni a Zzlabl a vy¢nélka
presahujicich 40/1000 palce. Nebude ani zesikmeni drahy vétsi nez 40/1000 palce. Na desce
kuZzelek nebude podélny sklon nez 0,187 (3/16) palce na celém rozpéti 42 palcd.

Deska kuZelek bude konstruovdna z tvrdého dieva nebo jinych odsouhlasenych materiala jak
je uvedeno vyse.

Pas vlaken nebude pfesahovat 1/4 palce tloustky a 1 a 1/2 palce $ifky, v ¢ase instalace pasu
vlaken mohou byt pfilepeny ke strané desky kuzelek bezprostfedné Zlaby a bude rozsifena od
bodu pred kuzelkami k dopadisti.

TakZe pasy vlaken musi byt instalovany vertikalné, takze konecna Sitka na desce kuzelek neni
vétsi nez 1/4 palce.



Okraj desky kuzelek musi byt kulaty s radiusem 5/32 palce. Pokud je tento radius odstranén
pfi Upravach drahy, musi byt obnoven.

Zadni deska nepresahne tloustku 2 palct a mlZe byt pfilepena na zadni ¢ast drahy. Nikdy
nesmi byt vice nez 5 palct od boku hraciho povrchu véetné zadni desky zpét od stfedu
kuzelek 7, 8,9 a 10.

Zlaby :

Zlaby budou umistény na kazdé strané drahy a budou zadinat na ¢afe preslapu a pokracovat
rovnobézné s drahou aZ do dopadisté.

Zlaby budou ne mensi nez 9 a ne vétsi ne? 9 a 1/2 palce. Zlaby a draha nebudou mensi ne? 60
a vétsinez 60 a 1/2 palce.

Z bodu protilehlého nebo v rozmezi 15 palct pred kuzelkou €. 1 musi mit Zlaby ¢tvercovy
prifez. Ctvercovd ¢ast musi postupné klesat a byt pevné upevnéna az k dopadisti a nebude v
nejmél¢im misté mél¢i nez 3 a 1/2 palce a v nejhlubsim misté ne hlubsi nez 3 a 3/4 palce pod
povrchem drahy. Zbytek kazdého Zlabu bude do tvaru konkavy a bude konstruovan ze dfeva
nebo syntetického materidlu. V ¢ase vyroby téchto Zlabl bude v jejich stfedu méreno nejvice
1? 7/8 palce hloubky.

Bednéni :

Pasy bednéni nebudou presahovat 7/8 palce vysky a 3/4 palce Sitky v bodu protilehlém 15
palct pred kuzelkou €. 1 a postupné se zvétsuji na 1 a 1/2 palce vysky pti 3/4 palce Sirky proti
kuzelkdm ¢. 7 a 10 a budou bezpecné upevnény ke kazdému nizSimu ptichazejicimu od Zlabu.
Postaveni kuzelek (kotoucky-znacky) :

Kotoucky (znacky), na kterych musi kuzelky stat, budou zretelné a jasné vyznaceny nebo
vytistény nebo zapustény do drahy a budou mit pridmér 2 a 1/4 palce a stfedy od sebe
vzdaleny 12 palc( a budou s kuzZelkami ocislovany nasledujicim zpisobem : 1,2,3,4,5,6,7,8,9 a
10.

To musi byt 3 palce od stfedu kuzelek 7,8,9 a 10 do dopadisté (bez zadni desky). To nebude
méné neZ 2 a 1/2 palce a ne vice nez 3 palce od krajnich kuZelek 7 a 10 ke strané desky
kuZelek. Rozdil mezi stfedem rohové kuzelky a hranou drahy vcéetné Zlabu nebude mensi nez
12 a vétsi nez 12 a 1/8 palce k drevéné pfric¢ce. Nikdy nebude vzdalenost kuZelky €. 1 k
drevéné pricce mensi nez 30 palch. To bude 31 a 3/16 palce ze stfedu kuzelky 1 k protazené
primce skrz stfedy zadni fady kuZelek a 34 a 3/16 palce k dopadisti (bez zadni desky).
Zatizeni pro stavéni kuzelek :

PFi stanoveni pouziti stavéciho zafizeni musi byt toto zatizeni ro¢né prezkusovano. Kde je
zajistén rozpor, nebude doporuceno odsouhlaseni az do opravy.

Vraceci zafizeni :

Vraceci zatizeni nebo boc¢ni pricka nebude mensi nez 17 a vétsi nez 24 palct vysky nad
drahou a bude vést od bodu protilehlého nebo 15 palct pred kuzelkou €. 1 k zadni ¢asti zdi
mantinelu. Vraceci zafizeni bude umisténo rovnobéziné s drahou. Vzdalenost mezi povrch
vracecich zafizeni nebude mensi nez 60 palc( a vétsi nez 60 a 1/4 palce.

Vldkenné desky :

Vraceci zafizeni mGZe byt pokryto vrstvou tvrdych vulkanizovanych vidken do tloustky 3/16



palce.

Dopadisté :

Na draze bez automatického stavéce nebude méné nez 10 palct pod povrchem drahy a ne
mensinez 9 a 1/2 palce od povrchové krytiny dopadisté k povrchu drahy. Dopadisté nebude
vétsi nez 30 palc( v Sifce od hrany drahy (v€etné Sirky zadni desky jako soucasti méreni) k
povrchu zadni ¢asti mantinelu.

Specifikace mista dopadisté pro automatické stavéce jsou vyvijeny pro kazdy stavéc a jsou-li
souhlasné, jsou povoleny.

Zadni mantinel :

Zadni mantinely musi byt ve vSech ptipadech potazeny tmavym materidlem a konstruovany
jako ochrana pfi odskoceni kuZelek z drahy.

Oznaceni nebo vzhled :

Oznaceni nebo vzhled drah a rozbézist bude povolen v souladu s nasledujicimi specifikacemi.
V bodé vzdaleném 12 a 16 stop od ¢ary preslapu mlze byt zapusténo nebo natisténo
maximalné 7 znaku. Kazdy znak bude stejny a mlze se skladat z jednoho nebo vice $palik,
Sipek, kosoctvercl, trojuhelnikd nebo pravouhlych obrazci. Povrch kazdého znaku bude
mensi nez 1 a 1/4 palce Sifky a 6 palc délky. Kazdy znak musi byt stejné daleko od jiného a
umistén v jednotném stylu.

V misté 6-8 stop od ¢ary preslapu a rovnobézné s ni mize byt zapusSténo nebo natisténo na
draze max. 10 voditek. Kazdé voditko bude stejné kruhového tvaru s primérem 3/4 palce.
bod.

Od 2 do 6 palctl, 9 az 10 stop, 11 az 12 stop a 14 az 15 stop. Kazda série voditek, bude
rovnobézna s ¢arou preslapu a kazdé voditko bude stejné, kruhové s primérem do 3/4 palce.
Zapusténé znacky budou ze dreva, plastu nebo vlaken a budou ve stejné roviné s povrchem
drah a rozbézist.

Pokud jsou znacky natiStény, budou naneseny na Cisté drevo a pak pokryty lakem nebo
vrstvou podobného transparentniho materidlu pouzitého k Upravé povrchu. VSechny takové
instalace musi byt jednotné jak v podobé, tak v mirach a bez nejmensiho naruseni pfirodniho
vzhledu drah, nebo syntetického vzhledu drah.

Pozadavky na udrzbu drah :

Nasledujici pozadavky na udrzbu drah budou aplikovany na vsech oficidlnich turnajich a
soutézich.

Hlavnim cilem pro turnaje bude vytvoreni spravedlivych podminek pro vSechny hrace na
vSech hracich mistech. Oficiadlni delegdt turnaje se po konzultaci se sportovné technickou
komisi pokusi o zajisténi opatreni konsistencnich reakcnich charakteristik kouli pti Uplné Sifce
a 7délce drah pro pribéh soutézi. Specidlni Uprava (olejovani) a vytirani (lesténi) budou
vyhovovat nasledujicim pozadavkim :

Nasledujici aplikace na Upravu ¢asti drahy (véetné lesténi ¢asti), kde bude nejméné 5
jednotek Upravy ve vSech bodech povrchu drahy.

Minimalni a maximalni rozdil dpravy v€etné leSténé ¢asti nebude mensi nez 25 stop a vétsi



nez 45 stop. Toto pravidlo nemusi platit u stfedni délky drahy 28 stop. Rozdil mezi 28 stopami
a 45 stopami mUZe byt pouZit k Upravé drahy. Cela délka drahy musi byt vytirdna v pribéhu
turnaje denné. Stejné procedury budou aplikovany pro kazdy 3. Den. V soutézi ?turnajova
technicka komise? rozhodne o nutnosti olejovat vice nez jednou denné, plna délka vSech
drah se bude denné vytirat pfed zahajenim soutézi.

Grafy budou denné znazornovat pred zahajenim kouleni a udélany dostupné pro inspekci dle
pozadavku. Oficidlni delegdt je odpovédny za dodatecné publikovani detailni smérnice za
asistence sportovné technické komise pfi provozovani jeji povinnosti.

Cl.6
Specifikace kuzelek

Prezentované procedury adaptované na schvalené kuzelky ABC/WIBC ?oddélenim
technickych specifikaci? je adekvatni. WTBA proto schvali vSechny kuZelky schvalené
ABC/WIBC.

Material :

Odsouhlasené kuzelky budou zhotoveny ze zdravého, tvrdého javoru. Kazda kuzelka mlze byt
konstruovana jako celek, nebo laminovana ze dvou nebo vice ¢asti v souladu se zde
uvedenymi specifikacemi. Veskeré laminovani ¢asti musi byt rovnobézné s vertikalni osou
kuzelky. Nové a pouzité dfevo bude povoleno s opatfenim pro takové nové nebo pravené
kuzelky, které jsou produkovany v souladu se specifikacemi WTBA.

Vaha:

Kazda plasticka kuzelka musi vazit ne méné nez 3 libry 6 unci (1531 g) a ne vice nez 3 libry 10
unci (1645 g). VSechny kuzelky v sadé musi byt stejného vzhledu véetné konstrukce,
materidlu, etikety a znaku na krku a celkového vnéjsiho vzhledu.

Vyvazeni :

nez 5 a 40/64 palce.

Obsah vilhkosti :

Obsah vlhkosti nesmi byt mensi nez 6% a vétsi nez 12%. V laminovanych kuzelkdch nesmi mit
jednotlivé ¢asti vice jak 2% v prabéhu lepeni.

Konecna Uprava :

Jednokusové nebo laminované kuzelky budou dokonceny s regulérné pfijatymi koneénymi
Upravami dreva a pokryti bude transparentni nebo bile pigmentovano s vyjimkou znaku na
krku, identifikacnich symboll nebo jmen. Regulérni konecna Uprava difeva nepresahne
tloustku 0,004 palce, pak je akceptovatelna.

Vzhled a miry :

Vyska kazdé kuzelky bud 15 palcl s povolenou toleranci +- 2/64 palce. VSechny kuzelky musi
byt vybaveny povolenym tercikem na plastické nebo vldkenné bazi pfipojenym a nemajicim
mensi vnéjsi pramér nez 2 palce.



WTBA Specifications je uloZena u STK.

Nejlepsi kuzelky budou mit jednotny oblouk s radiusem 1,273? +- 2/64 palce.

Tolerance priiméru nebude vétsi neZ +- 2/64 palce. Kuzel bude lomeny, vsechny linie budou
elegantné zakFiveny. Zadna ¢ast zakladny nebude vy&nivat mimo zakladnovy teréik, ale €asti
zakladny se zdkladnovym tercikem se mohou prekryvat nejvice o 0,025 palce. VSechny
kuzelky budou kruhové ve vnéjsim okraji zakladny pti vyrobé mit 5/32 (0,156) palce radius s
toleranci +- 2/64 palce. Primér zakladny mimo kruhového okraje nebude mensi nez 2 palce.

Cl.7
Specifikace pro bowlingové koule

Specifikace pro bowlingové koule je uloZena jako samostatny dokument u STK. Jedna se o
material, vahu a velikost, vyvazeni a tvrdost.

Ostatni jinak neuvedené technické parametry jsou predmétem rozhodnuti a schvalovani
pfislusnou komisi vedeni bowlingové sekce, coz je STK.



